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INSTRUCTIVO DE LLENADO DE PLANILLA

La planilla consta de cuatro partes: todas deben ser llenadas con letra imprenta,
legible y sin tachones.

Primera parte: encabezado de la planilla consta de 6 casilleros

1°casillero va la fecha del dia que se juega

2° casillero nombre del campeonato que se realiza.
3°casillero categoria que juega.

4° Rama que juega ya sea masculina o femenina.
5° Numero de fecha.

6° Horario de inicio y finalizacion del partido.

Segunda parte: este sector es llenado con la informacién del equipo local
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e Columna principal: van colocados los datos de los jugadores (n° de licencia,
n° de camiseta y nombre). Cuerpo técnico, planillero y delegado (n° de
licencia si lo tuviera y nombre).

e Casillero para el pedido de tiempo muerto: ya sea para el tiempo de un
minuto o para el de 30 segundos del primer y segundo tiempo.

e Casillero para goles: (consta de dos)
Casillero vertical: se anotaran al jugador que lo realice mediante un guion en
forma vertical tantas veces como este anote.
Casillero horizontal: este esta dividido en tres filas.
En la primera fila se anotaré el tiempo (primero o segundo) que realizo el gol.
En la segunda fila en el minuto de juego que fue realizado el gol.
En la tercera fila el n° del jugador que realizo el gol.

e Casillero de advertencias: en este casillero se marcara con una cruz cuando
el jugador sea advertido por el arbitro.

e Casillero de las tarjetas azules: consta de tres sub divisiones (1°, 2°y 3°
azul) en la 1°y 2° azul tiene dos casilleros para anotar tiempo de inicio y
finalizacion, la 3° azul se marca el tiempo que fue sancionado el jugador
(porque corresponde roja al jugador).

e Casillero de tarjetas rojas: se pone horario que fue sancionado el jugador.

e Casillero de faltas de equipo: se marca con una cruz o circulo el n° de faltas
que marque el arbitro (correspondiendo un libre, realizadas las primeras 10
faltas y luego cada 5 faltas)

e Casillero de Periodo Inferioridad: consta de tres subdivisiones.

Periodo de inferioridad (1, 2 o 3 segun corresponda).

Inicio: se anota el tiempo que empez6 el periodo de inferioridad.

e Terminacion: se anota el tiempo de finalizacién de dicho periodo.

Nota: tener en cuenta que el segundo periodo de inferioridad empieza cuando
termina el primero y sucesivamente.

e Casillero de firma de capitan y sub capitan: se coloca el n° de camiseta del
mismo Yy firma.

e Casillero de firma de delegado: firma el delegado.
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Tercera parte: este sector corresponde al equipo visitante.

Este sector se llena igual que la parte anterior, pero con los datos del equipo
visitante.

Cuarta Parte:

e Casillero de firma de planilleros: firman los planilleros.

e Casillero de resultado: se anota con numeros el resultado del 1° y 2° tiempo
y final, si hubiera alargue y penales también y el resultado final con nimeros y
letras.

e Casilleros de firma de arbitros: firman los arbitros.

e Casilleros de observaciones: se anotan estas si las hubiese.



